


Uz od chvilky, kdy jsem vyletél do svéta, se mi zachtélo najit si kamarady. Postup pfipravy:
At ale hledam, jak hledam, nikde nem0Zzu najit Zadné kukac¢i hnizdo.

> 1.

Cim to jen mUZe byt? Nastésti jsem v korunach stromd nasel jednu ptadi N & pimrmyio s e iy
rozklepnu vejce, pfidam cukr, zméklé
maslo a sleham. Pak pfidam smetanu
a vymackanou tavu z pomerancée.

rodinku. Jeden ptacek se pravé vyklubal a od té doby spolu radi hrajeme
nejriznéjsi hry a soutézime. MUj novy kamarad je sice mensi, ale zato

rychlejsi, a ja mam zase vétsi silu! Ale at délam, co délam, nasi namofni
bitvu vzdycky prohraju. Ten maly nefad si totiz pofad ujida lodé...
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> Budu potiebovat:
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2.
Na tésto: Na bitvu: Pak do smési po |Zicich pfidavam

6 |zic masla bortvky nebo jiné ovoce

mouku smichanou s kypficim
"2 hrni€ku krupicového cukru  jogurt nebo $lehacka
172 hrni¢ku hladké mouky

11zi¢ka kypficiho prasku Vybaveni:

praskem do peciva a micham.

Kdyz je v mise viechna mouka,
jesté jednou naposledy vie
4 vejce vaflova¢ vysleham.

1 pomeran¢ $lehac

5 lzic smetany ke $lehani lis na citrusy

misa, hrni¢ek

zice, lzicka 3.
5 nabérac¢ka Necham chvilku rozehrat vaflovac.
talife Nabérackou ho plnim téstem.

Vafle pecu asi 5 minut.
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Namorni bitva

A jak si mdzes zahrat lodé i ty?

1.

Vyber si protihrace a kazdy si
prichystejte dvé vafle jako bitevni
pole. Nejdfive se dohodnéte na
poctu a tvaru lodi, které budete
do mfizky umistovat.

2.

Vyber si barvu svych lodi a umisti
je na jednu ze svych vafli. Jakkoliv,
jenom se lodé nesmi navzajem
dotykat! Taky nenech soupefe
dohlédnout do svého talife -
kdyby totiz zahléd|, jak mas lodé
rozmisténé, mél by hned vyhrano.

3.

A hra moZze zacit! Postupné se
stiidejte v hadani, na kterém policku
ma soupef umisténé lodé. Viechna
mista, na ktera stfilig, si na druhé
vafli oznacuj, abys védél, kam vz jsi
mifil. Co takhle dat ovoce tam, kde
jsi zasahl lod’, a trefy mimo oznaéit
$lehackou nebo jogurtem?

4.

Vyhrava ten, kdo prvni potopi
viechny soupefovy lodé. At uz
bitvu vyhrajes, nebo prohrajes,
odménou ti bude sladka bitevni
vafle plna ovoce zasazeného
§lehackou. Kdo ale vafli po bitvé
nesni, prohrava na plné &are!
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